Adina Grigore Cristina Ipate-Toma Nicoleta-Sonia lonica

ACTIVITA"I'I INTEGRATE

clasa pregatitoare

Activitatile
pentru Arte vizuale si
abilitati practice si
Muzica si miscare se
regasesc in celelalte
caiete de lucru din set,
aferente disciplinelor
respective.


https://www.libris.ro/caietul-3-activitati-integrate-clasa-ARS978-606-36-3145-0--p44670227.html

e Sunetul d. Literele d si D

e Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care
incep si se termina cu sunetul d

e Numararea cuvintelor dintr-un enunt

e Joc de rol

¢ Modificarea unei povesti audiate (modificarea
succesiunii evenimentelor)

¢ Recunoasterea unui obiect, prin formularea
de intrebari despre caracteristicile acestuia

e Punerea in corespondenta a unor cuvinte
formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite

e Rezolvarea de probleme cu operatii de
adunare

e Rezolvarea de probleme cu operatii de
scadere

e Igiena personala

e Activitati zilnice de igiena personala

e Modelare — Astazi sunt cofetar!

¢ Croire, coasere, decorare, lipire — Croitorasul
priceput

e Jocuri muzicale

e Recapitulare

¢ Sunetul f. Literele fsi F

e Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care
incep/se termina cu sunetul f

¢ Formularea unor enunturi scurte. Sunetul.
Silaba. Cuvantul

¢ Personaje din povesti

e Crearea unei povesti cu titlu dat

¢ Felicitarea. Formule specifice pentru urare

e Corespondenta cuvant-imagine

e Semaforul. Semne de circulatie

e Rezolvarea de probleme cu operatii de
adunare cu 1-2 unitati

e Reguli de circulatie

e Rezolvarea de probleme cu operatii de
scadere cu 1-2 unitati

Cuprins

e Igiena personala

e Activitati zilnice de igiena personala
e Pe strada — Colaj

e Jocuri muzicale

e Recapitulare

. éunetul b. Literele b si B

e |dentificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care
incep/se termina cu sunetul b

e |dentificarea povestilor si a personajelor.
Tnvataturi

e Biletul — redarea mesajului prin realizarea
unui desen

e Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 10 cu
1-5 unitati prin numarare

e Rezolvarea de probleme cu operatii de
adunare cu 1 -5 unitati

e Emotii de baza

e Colaj — Compozitie libera

e Jocuri muzicale

e Recapitulare

e Evaluare
e Jocuri populare - Hora

e Sunetul 4. Literele 4 si A

e Comportamentul personajelor. Evidentierea
unor modele de comportament. Folosirea
unor cuvinte descriptive pentru a imbogati o
descriere

e Formularea descrierii elementare a unor
activitati

e Adunarea in concentrul 0 — 10 cu 1 — 5 unitati
prin numarare

e Anotimpul toamna (fenomene)

e Anotimpul iarna (fenomene)




e Activitatile oamenilor in anotimpul toamna
e Activitatile oamenilor in anotimpul iarna

e Adunari repetate in concentrul 0-10

e Abilitati si atitudini de invatare

¢ Tehnici simple care sprijina invatarea

¢ Crizanteme (pensulatia, linia, culori calde)
e larna (pensulatia, linia, punctul, culori reci)
¢ [Interpretarea — Nuante: tare

¢ Sunetul h. Literele hsiH

e Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care
incep/se termina cu sunetul h

e Repovestirea unor fragmente din povesti
audiate, cu reproducerea intonatiei

e Exprimarea ingrijorarii fata de evenimente,
persoane, lucruri cunoscute

e Scaderea in concentrul 0-10 cu 1-5 unitati
prin numarare

¢ Procese ale Pamantului (fenomene)

e Scaderea in concentrul 0-10. Rezolvari de
probleme

e Abilitati si atitudini de invatare

¢ Tehnici simple care sprijina invatarea

e Martisoare - confectionare (decupare,
asamblare, lipire)
e Colier pentru mama - confectionare

(decupare, asamblare, lipire, mototolire,
rasucire)
¢ Interpretarea — Nuante: incet

Pentru o buna organizare si orientare vizuala in paging,

n acest caiet veti gdsi:

e Disciplinele pentru care se lucreazd pe fiecare pagind
sunt simbolizate in partea de sus a paginii cu abrevieri
si culori diferite.

o Exercitiile din acest caiet sunt numerotate pe buline
colorate, fiecare culoare fiind asociatd disciplinei.

e Rubricile destinate disciplinelor Muzicd si miscare
si Arte vizuale si abilitdti practice, prin care se face
trimitere cdtre paginile din celelalte caiete aferente
acestor discipline, sunt marcate, pe langd culorile
specifice, cu simboluri distincte.

Arte vizuale si Muzicd si
abilitati practice miscare

Traseazd semnele
grafice si/sau
literele/cifrele.
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* e Sunetul d. Literele d si D

¢ Identificarea, dintr-un sir, a cuvintelor care incep/termina cu sunetul d
e Numararea cuvintelor dintr-un enunt

¢ Modificarea unei povesti audiate (modificarea succesiunii evenimentelor) *
e Recunoasterea unui obiect, prin formularea de intrebari despre caracteristicile
acestuia
‘ e Punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din 1-2 silabe cu imagini
potrivite 2
X w
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Matematica si explorarea mediului
* ¢ Rezolvarea de probleme cu operatii de adunare *
¢ Rezolvarea de probleme cu operatii de scadere ¥
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Dezvoltare personala »
. e |Igiena personala
e Activitati zilnice de igiena personala '
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e Modelare — Astazi sunt cofetar! (in caietul de lucru de Arte vizuale si
abilitati practice)

Croire, coasere, decorare, lipire — Croitorasul priceput (in caietul de lucru de
Arte vizuale si abilitati practice)

Muzica si miscare

Iﬁ

¢ Jocuri muzicale (in caietul de lucru de Muzica si miscare)
¢ Recapitulare (in caietul de lucru de Muzica si miscare)
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Meserii
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1. Urmeaza directiile sagetilor, folosind, pe rand: degetul aratator, un creion, un betisor.

2. Coloreaza literele d, D.

3. Desparte in silabe cuvintele care denumesc imaginile. Coloreaza bulina corespunzatoare

sunetului d, dupa model.

,din cuvintele date.

g

v

B

Incercuieste litera d cu rosu si litera D cu verde
Traseaza literele si semnele grafice date.

4
5
6

t obtinut.

an

te o propozitie cu fiecare cuv

aca

Uneste punctele. Formuleaz




Meserii

« Tnvatitoarea scrie.

« Tnvatitoarea scrie la tabl3.

- Invitatoarea scrie la tabla si ... .

8 - DOCTORUL CONSULTA.

« DOCTORUL CONSULTA PACIENTII.

« DOCTORUL CONSULTA PACIENTIISI ... .

© JUDECATOR DIRIJOR DENTIST DANSATOR
DESENATOR DETECTIV DRESOR MEDIC ZIDAR

___________________________________________________________________________________________________

Asculta cantecul ,JTamplarul”, apoi rezolva exercitiile de la pagina 29 din
caietul de Muzica si miscare. Desfasoara jocul muzical ,Tamplarul”.

____________________________________________________________________________________________________

1. Priveste persoanele din imagini si spune ce meserii practica fiecare. Joaca rolul care iti place.

2. Impreuna cu elefantul Dodo, asculta si urmareste cu degetul propozitiile. Scrie in casete cate
cuvinte are fiecare propozitie, apoi adauga si alte cuvinte.

3. Incercuieste litera D din cuvintele care denumesc meserii.



https://www.youtube.com/watch?v=e15FEgXhRSQ&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=24

Meserii

Astazi sunt COFETAR!

Modeleaza prajituri si torturi, folosind
etapele de lucru prezentate la pagina
54 1n caietul de Arte vizuale si abilitati
practice.

1. Asculta povestea ,Elefantul Dodo” de la pagina 65.

2. Discuta despre cum sa iti pastrezi igiena corpului in toate anotimpurile. De ce este necesar sa
pastram igiena corpului? Care este activitatea de igiena personala pe care o desfasori cel mai
des intr-o zi? Numeroteaza imaginile in ordinea in care iti desfasori activitatile pentru igiena
personala.

3. Observa ce talente si interese au copiii. Ce meserii crezi ca isi vor alege cand vor deveni adulti?

(8)




Meserii

Impreuné cu Dodo, rezolva problemele, scriind exercitiile in caseta.

1. In gradina muncesc 4 agricultori. In ajutorul lor mai vin 2 agricultori. Cati agricultori sunt in
total in gradina?

2. Intr-o hala 6 muncitori asambleaza piese la masini, iar un electrician repara un tablou electric.
Cate persoane muncesc in hala?

3. Intr-o piata 2 vanzatori vand vinete si 6 vanzatori vand varza. Cati vanzatori vand legume?




Meserii

" problemelor, apoi interpreteaza diferite roluri
i in jocurile despre meserii.

i llustreaza meseria pe care ai dori sa o
i practici cand vei fi mare.

'

Dodo este artist. Ajuta-| sa rezolve problemele, apoi deseneaza-te practicand meseria pe care
doresti sa o ai cand vei fi mare.
1. Intr-o formatie canta 2 chitaristi si 2 tobosari. Cati membri are formatia?
2. Un pictor a pictat 3 tablouri cu flori si 2 tablouri cu fructe. Cate tablouri a pictat in total?
3. Un sculptor a sculptat o statuie mare si 5 statui mai mici. Cate statui a lucrat sculptorul?
4.Pe o0 scena danseaza 1 baiat si 8 fete. Cati dansatori sunt pe scena?
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Meserii

(1 Degetica
(fragment)
dupa Hans Christian Andersen
Degetica era o fetitd micd de tot, gingasa si drdgalasd. Nefiind mai mare decéat un
deget, i se spunea Degetica.
Intr-o noapte, pe cand sedea in pitutul ei, pe un ochi de fereastra spart a intrat o
broasca. Broasca era urata, mare si jilava.
— Ar fi tocmai bund de nevasta pentru baiatul meu, a gandit broasca.
Ea a luat coaja de nuca in care dormea Degetica si a sarit in gradina.
Pe la marginea gradinii curgea un rau. In malul raului cel mélos sedea broasca cu
feciorul ei.
A doua zi de dimineatd, cand fetita se trezi si vizu unde era, incepu a plange amar.
— Acesta este feciorul meu, a zis broasca.
Fetita a inceput sa planga si mai tare.
Pestisorii care au auzit trista poveste s-au adunat la sfat...

1. Modifica povestea asa cum doresti tu, ajutdndu-te de imagini. Tncercuieste literele D si d din
titlul povestii si din numele scriitorului.




Meserii

€@ Activitate in perechi)

sl il

Audiaza cantecul ,, Eu sunt numai un copilas”, apoi coloreaza imaginea de la exerci-
tiul 2 din partea de jos a paginii 29 din caietul de Muzica si miscare.

Verifica rezolvarea fiecarei probleme impreuna cu un coleg.

1. Intr-o cancelarie sunt 10 invatatori. 2 dintre ei pleaca in clasa. Cati invatatori au ramas in
cancelarie?

2. Intr-un spital sunt 6 medici pediatri. Un medic este chemat acasa la un pacient. Cati medici
pediatri raman in spital?

3. Pe un santier sunt 8 ingineri. Unul dintre ei se muta pe un alt santier. Cati ingineri raman?



https://www.youtube.com/watch?v=Y-E-dOfLqb0&list=PLigR3itMZJXGONmc229rTArbU5BLX6Qew&index=26

